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MISE EN ROUTE

Configuration matérielle :

LOGITRACE fonctionne sur PC, et compatibles sossclenditions suivantes :

* Windows 95, 98, NT, 2000, Me, XP.

e Mémoire Ram de 512 MO (1Go conseillé), Pentium $los.

« Disque dur avec une place libre de 200 MO.

» Impression sur tout type d'imprimantes ou tracegérgs par Windows.

Comment installer LOGITRACE ?

PAR INTERNET :

A/ Rendez vous sur notre site a I'adresse

http://www.profirst-group.com

B/ Cliquer dans le menu gauche surétéchargement».

C/ Pour le mot de passe demandé, voir le docunigoint.

D/ Cliguer sur « Télécharger la version compléte.dgiTRACE V13...»

E/ Enregistrer le fichier sur votre Disque Dur,ppour installer le logiciel faire un double cliar e fichier
téléchargé. Un mot de passe sera demandé, calsi-ld méme que pour le téléchargement.

F/ Apres avoir installé et exécuté le logicielgalker sur « Mot de passe » dans le menu

Menu Pigces  Fichier - Edition.  Affichage  ©okils  Fenétre Mot de passe 7

G/ Etapel : Chaisir le type de Licence
Etape 2 : Nous contacter pour activer le logiciel.

AVEC LE CD-ROM :
A/ Quand vous insérez le CD_ROM dans lecteur, dgmmme d'installation doit s'exécuter automaticgrem
aprés quelques secondes.
B/ Sinon : Cliquez sur Démarrer, puis Exécuter.
Tapez D:\AUTORUN (si D est votre lecteur CD), pdlisjuer sur OK.
C/ Ensuite :
1/ Choisissez ensuite | ' option " Installationld@GITRACE V13" dans le menu.
2/ Confirmez par "OK" le répertoire d'installatif@:\PROGRAM FILES\LOGITRACE_V13) : ne pas
le changer.
3/ Fermez les fenétres qui sont restées ouvertes.
4/ Executez LOGITRACE et cliquez sur " Mot de @a'ss
5/ Notez le N° de série affiché sur la fenétreagef le au 03.27.45.61.81.
Pour les mises a jour : IDEM

A |il’e impérativement Avant toute utilisation et pour une utilisation iopam lire la

notice d'utilisation entierement.

Vérifiez votre configuration d'écran, elle doit étre supérieure ou égale 1024x768

La saisie des cbtes se fait en extérieure ou énear. (Voir page 14).

Le calcul des développés est toujours réaliséibraneutre pour les formes circulaires et enriatés pour les
formes rectangulaires.

La présentation des développés est paramétralidéepatr le sens de formage. (voir page 14)

Pour pouvoir reporter le tracé d’'une courbe sucylimdre du commerce, il vous faut saisir des cétdgérieures
avec une épaisseur égale a 0.

Pour avoir un calcul de développé le plus prochiadéalité, ne pas descendre en dessous de lar vaige par
défaut pour les génératrices. L'augmentation dubrerde génératrice implique un temps de calcul lplug
mais une piece plus proche de la réalité.



Explication sur la gestion des CONTACTS :

Dans la version 13 LOGITRACE gére les contactgysiaisiment toutes les figures. Pour connaitre {psdis
bénéficient de cette techniques cliquer dans leunsein ?puis sur_informations épaisseu@&mme le montre la
fenétre ci-dessous.

EY informations sur la gestion des épaisseurs Les versions précédentes ne
géraient pas les contacts. Ex:
dans le cas d'un coude, la

Gestion compléte de I'épaisseur[Piéces avec encadrement vert]

Gestion sophistiquée de I'Spaiszeur, avec prise en compte de linclinaizon de la matiére et des types

d'acostage. Toutes les zolutions de contact sont proposées. Attention toutefaiz, les tupes de piéce pouvait étre mOinS

contacts intérieur/exténeur et exténeur/inténeur ne sont pas toujours ublizable, & vous de faire un o . ~ Za

contréle visuel de faizabilté. Le choix et les explications du type de contact sont disponibles dans pl’eCIse S |a tole n'etait paS
I'écran de saizie avec le bouton [Contact 7). Chanfl’einée, comme Ie montre
Gestion partielle de I'épaisseur. [Piéces avec encadrement noir] |a ﬁgure Ci'dessous.

|dem ci-dessus. mais seuls les contacts intérieur/intérieur et/ou exténeurdexténeur sont proposés

Gestion simple de I'épaisseur. [Piéces sans encadrement]

Danz ce cas. I'épaizzeur est simplement ajoutée ou soustraite aux dimensions de zaisie. sans tenir
compte de linclinaison de la matigre et des types d'acostage.

Pas de gestion d'épaisseur [Piéces avec encadrement rouge]

Attention, aucune prise en compte de P'épaisseur pour ce type de piece. Yeuillez dans ce cas saisit
les dimensions sur la fibre de dépliage souhaitée.

ME: Cette fenétre sera disponible ultérisurement dans le menu général: 7, Information épaisseurs.

L'image de gauche ci-dessus

représente un coude avec la

représentation de I'épaisseur, le
s 2T, trait rouge montre que le calcul de

g N ey la hauteur des génératrices était

’ ' réalisé a la fibre neutre. Siles

éléments était soudés sans

. meulage on voit sur la figure de
B droite que la piéce est moins
g précise.

Dans la version 13, avec la
gestion des contacts il est
possible de choisir le contact
comme le montre la fenétre
ci-dessous :

C 15> Intérieur/Exter 2> InterietrExter ity & 3> Intérieurntérieur permanent
" 5> Sans gestion de contact

La pigce rouge est la pigce a developper, les piéces vertes sont les pigces & raccorder sur la pigce 4 developper
Attention, si vous ne connaissez pas les dimensions des piéces vertes, choisissez: I'option 5"

Sinon choisissez.

L'option 3 pour obtenir un contact permanent entre les section intérieures des pigces vertes et de |a pigce rouge.




Avec ses différentes solutions il est
possible de sortir la méme piéce,
mais cette fois avec des
développements qui ne nécessiteront
pas de modifications. Dans notre cas
la solution intérieur/extérieur
minimum est la meilleure solution
pour ne pas retravailler les
développements. Le trait rouge
montre bien que le contact se fait sur
la partie haute en intérieur et ensuite
sur I'extérieur, tout en respectant les
c6Otes du coude

L'image ci-dessus nous montre que le cdne en gasiga calculé avec un contact Intérieur / Intéreg que le
cbne en partie 3 sera calculé avec un contacieotéau @500 / Extérieur minimum au @240.



Composition de LOGITRACE :

LogiTRACE est composé de 8 modules:

* Le kit de départ est composé des figures suivantes :

001/Rectangle - Cercle centré
011/Rectangle - Cercle déporté
012/Rectangle - Cercle incliné
004/ Cylindre droit

005/ Cylindre oblique
013/Cercle identique incliné
019/Rectangle identique incliné
041/ Oblong Rectangle centré
023 Oblong - Oblong centré

032 Rectangle arrondi - Oblong
centré

047 Ellipse - Cercle centré

044 Ellipse - Rectangle centré

002/Cobne droit

006/Cbne oblique

089 Cobne déporté
081/Cylindre coupé par un plan
111 Sphére

112 Fond Bombé

014/Cercle - Cercle incliné
015/Rectangle - Rectangle centré
003/Rectangle - Rectangle déporté
016/Rectangle - Rectangle incliné
017/Rectangle identique centré
018/Rectangle identique déporté
158 Cylindre avec plan 159 Conduit rectangulaire incliné
008 Oblong Cercle centré 020/0blong identique centré
026 Rectangle arrondi - Rectangle centré29 Rectangle arrondi - Cercle

centré
035 Rectangle arrondi - Rectangle 038 Rectangle arrondi identique
arrondi centré centré

056 Ellipse - Ellipse centré
050 Ellipse - Oblong centré

059/Ellipse identique centré
053 Ellipse - Rectangle arrondi
centré

* Le module piéces classiquesédst composé des figures suivantes :

008/0blong - Cercle centré
009/0blong - Cercle déporté
010/0blong - Cercle incliné
021/0blong identique déporté
022 Oblong identique incliné

027 Rectangle arrondi - Rectangle déportéd24 Oblong - Oblong déporté
028 Rectangle arrondi - Rectangle incliné 025 Oblong - Oblong incliné
030 Rectangle arrondi - Cercle déporté
03 Rectangle arrondi - Cercle incliné
033 Rectangle arrondi - Oblong déporté
034/ Rectangle arrondi - Oblong incliné
039 Rectangle arrondi identique déporté

058 Ellipse - Ellipse incliné
048 Ellipse - Cercle déporté
049 Ellipse - Cercle incliné 060 Ellipse identique déporté
061 Ellipse identique incliné
066 Coude Cylindrique
067 Coude Conique
068 Coude Droit
069 Coude déviation 076 Piquage Cylindre / Cbne
071/Piquage Cylindre / Cylindre142/c6ne coupé par des plans
042/Oblong - Rectangle déporté041/Oblong - Rectangle centré
043/0blong - Rectangle incliné 114/Gondole
085/ Culotte 088/ Culotte Cylindrique

057 Ellipse - Ellipse déporté

036 Rectangle arrondi - Rectangle arrondi déport#83/Piquage Cylindre / Céne axes //
037 Rectangle arrondi - Rectangle arrondi inclinéd84/Piquage Cylindre / Cylindre centré

116/Culotte anglaise 2 sorties hors axe
117/Culotte anglaise 2 sorties symétriques

118/Culotte anglaise 3 sorties

086/ Culotte symétrique inclinée
087/Culotte symétrique droite
115/Culotte anglaise 2 sorties dans I'axe

040 Rectangle arrondi identique incliné

* Le Module piéces classigues &st composé des figures suivantes :

045 Ellipse - Rectangle déporté
044 Ellipse - Rectangle incliné
05%/ Ellipse - Oblong déporté
052 Ellipse - Oblong incliné

073 Piquage Cbéne / Cylindre

074/ Piquage Oblong - Cercle / Cylindre
075 Piquage Rectangle - Cercle / Cylindre
077 Piquage Rectangle - Rectangle / Céne

054 Ellipse - Rectangle arrondi déporté
055 Ellipse - Rectangle arrondi incliné
062 Hexagone - Cercle incliné

063 Triangle - Cercle incliné

064/ Quadrilatere - Cercle incliné
070'Y Cylindrique

121/Double branche cylindrique
119/Coude cylindrique sans ¥z élément
122/Vis d'Archiméde cylindrique
124/Vis d'Archiméde conique
072/Piquage Rectangle - Rectangle / Cylindre

078 Piquage Cbne / Céne

079 Piquage Oblong — Cercle / Cbne

080 Piquage Rectangle - Cercle / Cbne
082 Cylindre coupé par deux plans
090/Piquage Oblong — Cercle / Cylindre Ta
091/Piquage Oblong — Cercle / Cylindre Tb
092/Piquage Oblong — Cercle / Cylindre Tc
093/Pigquage Oblong - Cercle / Cylindre Td
134/Piquage sur cuve

120/Coude conique sphéres tangentes
123/Vis d'Archiméde cylindrique conique



* Le Module piéces classiques 8st composé des figures suivantes :

127/Multi piquages Cylindriques 128/Coude rectangulaire dégressif
129/ Culotte anglaise 4 sorties 130/Culotte en 5 éléments
131/Double branche conique 132/Y conique

133/Y Cylindrique/ cdne 135 Coude oblong type 1
136/Coude oblong type 2 137 Coude oblong sans % élément type 1
138/Coude oblong sans Y2 élément type 2 139 Double branche a 90°

140/T 3 cercles 14U T 2+1

143/ Déviation conique 144 Cbne cylindre en bout incliné
145/Cobne cylindre en bout tangent 148 Coude déviation type 2

149/ Coude déviation type 3 150 Coude déviation type 4
151/Coude déviation type 5 152 Déviation rectangulaire

* Le Module gainesest composé des figures suivantes :

094/ Coude rectangulaire 2R2S 096/Coude rectangulaire OR1S  098/Coude rectangulaire 1R1S
095/ Coude rectangulaire OR2S 097/Coude rectangulaire 1R2S  099/Coude rectangulaire 2R1S
100/Coude rectangulaire 2R2S1B 102 Gaine en S rectangulaire OR2SL07 Gaine en Y rectangulaire
10V Gaine en S rectangulaire 0R1S103 Gaine en S rectangulaire 4R2S108 Gaine en croix rectangulaire
125/Gaine en S rectangulaire 4R2SC04 Gaine en T rectangulaire 2RH 109 Culotte rectangulaire
126/Gaine en S rectangulaire 4R2SR0Y Gaine en T rectangulaire 2RB 106 Gaine en T rectangulaire 4R

* Le Module expert est composé des figures suivantes :

007 Trémies diverses 065 Piquages divers 147/Profil coupé par 2 plans
110/Section de révolution 113 Dépliage TG 146/Pipeline

* Le Module favoris vous permet de regrouper les figures que vousetile plus :

* Le Module Persovous permet de mémoriser en figure standard tdeseffgures que vous
désirez et qui seront réutilisées plus tard.
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PRESENTATION ET EXPLICATION DU MENU

Menu Fichier

Menu Piéces Ctrl+N ) :
Permet de revenir a toutes le figures.

Ouvrir ( Ctrl+0O) :
Permet d’ouvrir une figure ou un piquage enregistré

Ouvrir 3D_et DXF 3DFACE :

Permet d'ouvrir un fichier 3D et DXF 3Dface, poar |
visionner dans la vue en 3D. Il ne sera pas passibl
modifier les parametres de ce fichier.

Enregistrer ( Ctrl+S) :
Enregistre la figure en reprenant le nom saisit.

Enregistrer sous... :
Permet d'enregistrer votre figure sous le nom
de votre choix.

Exporter 3D en DXF :
Permet d'exporter la figure 3D en 3D face.
Voir page 16.

Commencer une nouvelle liste de Fabrication :

Utilisé avec PROfirst CAM uniquement.

Permet de créer une liste de pieces destinéedéctape,
PROfirst récupére en une seule fois toutes leepide la
liste.

Lancer I'imbrication avec PROfirst CAM :

Permet d’envoyer toutes les piéces de la listeecagéc la

fonction ci-dessus dans PROfirst CAM.

Menu Edition

Copier ( Ctrl+C) :
. Bp .
Méme fonction que le bout , Voir page 22.

PROfirst ( Ctrl+L ) :

Permet de d'ouvrir le logiciel PROfirst, logicied dao 2D.

Menu Pigces Chrl+n

Ouwtir Crrlo
Quyrir 30 et DXF S0FACE

Enreqistrer sous. ..

Exporter 30 en DXF

Commencer une nouvelle liste de Fabrication

Archiver un dossier

Restaurer un dossier archivé

Supprimer un dossier

1 CiiDocuments and Settings'Portable Jérdme\application Data\DEMLOGILogitrace_V1 34ty DEMO Ity ['\‘

Quitter

Archiver, Restaurer et Supprimer un dossier :
Permet de sauvegarder les figures. Voir page 16.

Imprimer... ( Ctrl+P ) :
Méme fonction que le bout(.% , Voir page 23.

Ce sont les cinq derniers fichiers ouverts, un &nafic
sur ce fichier permet de l'ouvrir.

Quitter :
Ferme le logiciel LOGITRACE

Copier Chrl4C

ProFirst Ckrl+L [
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Menu Affichage

Barre d'outils :
Permet d'afficher ou non la barre d'outils.

Barre d'état :
Permet d'afficher ou non la barre d'état.

Vue unique :

Méme fonction que le boutciE.jJ , Voir page 21.

4 vues :

Méme fonction que le bout(_@ , Voir page 21.

Fil de fer :
Méme fonction que le bout@ , Voir page 21.

Lignes cachées :

Méme fonction que le bout(_lj_j , Voir page 21.

Rendu réel :

Méme fonction que le boutc..:.’ , Voir page 21.

Rendu + lignes :
Méme fonction que le bout(_ﬂ , Voir page 21.

Ne pas afficher les soudures et origines :

Permet de cacher ou d’afficher les soudures roegles origines.

Triangulé :

v Barre d'outils
« Barre d'état

Yue unique [:.
4 vues

Fil de Fer

Lignes cachées
v Rendu réel

Fendu + lignes

Me pas afficher les soudures et origines
Triangulé

Yue de devant
Yue de derrigre
Yiue de dessus
Yue de dessous
Yue de gauche
Yue de droite
Wue 150 1

Wue IS0 2

640450
00600
10242768
11522854
1260x1024

Vue de devant, derriere, dessus,
dessous, gauche,

Droite, ISO1, 1SO2 :

Permet de sélectionner la vue désirée
pour l'affichage du 3D.

Permet d'afficher les triangulations d'une piece, fanctionne qu'eng,oy480 — 800x600 .

mode de 3D Rendu + lignes.

Menu Outils

Choix des couleurs :

Méme fonction que le bout(.ai.j , Voir page 21.

Animation :

Méme fonction que le boutc_f..] , Voir page 22.

Parametres animation :
Voir page 22.

Options :
Voir page 18.

Définition des agrafes :

Méme fonction que le bout , Voir page 18.

Permet de modifier la taille de la
fenétre de logiTRACE.

Choix des couleurs
Anirnation
Paramétres animakion

=

Options

Réqglage des Agrafes et Surlongueurs

Effacer les paramétres mémorisés

Snapshot :

Permet aprés avoir enregistrer une figure de
créer une image de la figure et de la retrouver
plus rapidement dans l'onglet « Perso ».
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Menu Fenétre

Saisie seule
Saisie + 30
Saisie + 20
Saisie + 30+ 2D

Cascade
Masalque horizontale
Mosaique verticale

v 1 011) Rectangle_Cercle déporté
2 [Ci\Documents and Settings|Partable J&rdmelApplication DatalDemlog|Logitrace_V1

Fwll 3d]

3 [C:\Documents and SettingstPortable Jérdme\Application DatalDemlogiLogitrace_w13w11l_2 dxf] tracé intériear

§aisie seule :
Affichage de la fenétre de saisie seule.

Saisie + D :
Affichage de la fenétre de saisie et de la vueln 3

Saisie + D :
Affichage de la fenétre de saisie et de la vuel@n 2

Saisie + 3D + 2D :
Affichage de la fenétre de saisie, de la vue ereBbe la vue
en 2D.

Menu Mot de passe

Voir pageErreur ! Signet non défini..

Menu ?

Informations épaisseurs :
Donne des explications sur le fonctionnement degdstion
des épaisseurs dans LogiTRACE.

Aide :
Lance l'aide du Logiciel.

Langue :
Permet de choisir la langue.

Mot de passe :
Permet de saisir le mot de passe.

NetViewer, DeskShare :
Utilitaire permettant la prise en main a distaneam dutre PC.

Cascade :
Affichage des fenétres en cascades.

Mosaique_torizontale :
Affichage des fenétres en mosaique horizontale.

Mosaique \erticale :
Affichage des fenétres en mosaique verticale.

N

3:
lection de la fenétre active.

(e}

1
S

Informations épaisseurs
Aide

Fam Mo

Langue

Mot de passe

MNetYiewer %

Deskshare

Cugvrir Explorateur

13



OPTIONS DE LOGITRACE

Pour paramétrer les options de LogiTRACE cliquer:su

Outils
% Options
La fenétre ci-dessous apparait :
m Parametres
Général Cotation Couleurs
Fichier DiF - Type de courbe
. " avec des droites
[¥] Rectangle capable optimisé e
[4] Dissin rectangle capable Précizan conversion draite en arc 0z
Cotation Taille rayon masimum ]TDDDDD
[ Largueur des génératrices
Angle de pliage Mombre de génératrices par défaut sur pitce plige
[ Informations ]35
Chemin par défaut Wombre de génératrices par défaut sur pigce roulée
|E:\dxfto|\ | Parcourir |
72
Fichier 30 chermin par défaut - E paizzeur par défaut
C:\Documents and Settingz\Partable I Parcourt | ﬁ—‘
. Dozsiers chemin par defaut
rE: YDocuments and Settings'Portable I Parcourit | Densite par défaut
i~ Diezsin chemin par défaut 7.85
C:\Program FileshPROfirst_\24\ProFirs I Parcourr | ;
Trace
Dessin 30 chemin par défaut o+ |nkérisur " Extérieur
C:\Program Files\PROfirst_V24ProFirs I Parcourr |
—_ Saigie sur dimengsions
sl i =lLE : | 7 nténevres (* Estérieures
(* Mon ™ Dui
Unités
(* mm " inch
[ Ok l l Annuler }

Partie Fichier DXF

Fichier DXF Ces fonctions concernent le fichier DXF, I'actieatiou non de
ces fonctions se fait par le cochage ou non desscas
Rectangle capable optimisé :

Présente le(s) développé(s) de la figure aveectangle
capable optimisé.
Dessin rectangle capable :

Dessine le rectangle capable du ou des dévelgppé(s
Cherrir par défaut Cotation : . . P P
[E it [Facon ] Affiche la cotation du ou des développé(s).

Rectangle capable optimizé

Dessin rectanale capable
Cotation

[] Lawgueur des génératrices
fingle de pliage

[ Infarmations

Longueur des génératrices :
Affiche la longueur des génératrices sur le(s) t¥m(s).
Angle de pliage :
Affiche les angles de pliage aux génératrices poiormage de la piéce.
NB : L'affichage de la longueur des génératricededtangle de pliage ne peut se faire en mémesgecegi pour
éviter d'encombrer le dessin.
Information pour TOL :
Affiche les informations concernant le(s) déveléppnuance, épaisseur, client, ...).
Ces informations seront récupérées dans le logrekefirst. Voir page 18.
Chemin par défaut :
Détermine le chemin par défaut pour I'enregistrgndes fichiers DXF.
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Partie chemins par défaut

Fichier 30 chemin par défaut Fichier 3D chemin par défaut :
E\Documents and Seffings\Portable. | Parcouir | Détermine le chemin par défaut pour I'enregistr@me
Daossiers chemin par détaut du fichier 3D.

|{C:ADocuments and Seftings\Portable I P arcorit | Dossiers chemin par défaut :

Dessin chemin par défaut Détermine le chemin par défaut pour l'enregistr@me
jE:\F‘rogram Files\PROfirst_25\PraFirs I Farcoric | des dossiers

Diessin 30 chemin par défaut Dessin chemin par défaut :

C:APY Files\PROfirst_\ 2\PraFi i . : : A Fe -
]-_ Yogram Fles\PROTestV2rProFss | Caemani ] Détermine le chemin par défaut du logiciel PRQfirs
& Mon O Oui

Partie DONNEE DE LA FIGURE

Type de COUI’be . Type de courbe
Explication de cette fonction : 2 choix possibles. {eee koo
* . i (* avecdes acs
Avec des droites : . o e e
.. . , , Frécison conversion droite en arc |02
En choisissant cette option, la courbe du dévelceps o .
. , R . N . . atlle rayon maximanm 100000
constituée de lignes mise bout a bout, moins larégomportera de
génératrice, plus les courbes seront représentéatep facettes. e P e Bt Peety
* Avec des arcs : [3
Avec la fonction de conversion en arc, les courbes Nombre de génératices par défaut sur pigcs roulée
représentées par des facettes sont remplacéesgaras de cercles, |72
ce qui revient a lisser la courbe. Epaisseur par défaut-

La précision de cette conversion, consiste a doféwart (la fleche)
que l'on désire entre I'arc et la corde.

Dienzité par défaut

La fonction taille des rayons maximums est miser geutaine T —
machine de découpe qui ne gére pas les rayonsaddag valeurs. '
* Unités: Trace
" sz . . @ |ntén " Extér
Permet de changer I"unité de mesure, soit en nineso e i
inCh (POUCQ) i Saigie sur dimensions
' T Inténeures (% Extérieures
Unités
" mm " inch
o

Nombre de génératrice par défaut sur piece pliée :

Détermine le nombre de génératrice par défaut'quelésire sur la figure destinée au pliage.
Nombre de génératrice par défaut sur piece roulée :

Détermine le nombre de génératrice par défaut'qoelésire sur la figure destinée au roulage.
Epaisseur par défaut :

Détermine une épaisseur par défaut pour la figure.
Densité par défaut :

Détermine la densité par défaut de la matierel'qoautilise.
Tracé intérieur ou extérieur :

Affiche le(s) développé(s) de la figure avec léadyatrices tracées a l'intérieur ou a I'extérieur.
Saisie sur dimensions :

Saisie des dimensions en cotes intérieures otiextés.
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Fonction EXPORTER du menu Fichier

Nom du disque £ Conversion de fichiers *.3d en *.dxf 3DFACE (=0
P Chemin fichiers 3d T = .
d'origine du il | [f007_parti 3d =
. . g | &g [aI0] | | 1001 _part _part2. 3d = L_ISt_e des
fichier 3D. St S 1001 _part] _wt 3 ‘ fichiers 3D
[ ) 1001_part2 3d |
=3 Documents and Settings 1001_part2_wt. 3d
3 Partable Jérdme 1333—:‘1 E%gdt 5
D ier d'oriai | | A2 Application Data 1003—004_—“1'
ossier dorigine 4 Denmlag 1003 0047152.3d
du fichier 3D. {3 Logirace V13 1003_004_st.3d
& 1003_152.3d
1003152_wt.3d
1004004 %d Bouton de
1004-004_wt.3d conversion.
1004_147_0.3d
Nom du disque | 10047147 0w, 3d
L 1004_147_004.3d
de destination du \gm@_n fchiers di - | 1004714710034
fichier 3D | D e ain] v] ]ggg—; ;?—1 D0_wit. 3
— (11005:3d
i ] o — [ Nom du
Conversion de la sélection fichier
Nom du dossier | :
: H Fichier correrti converti
de destination du
fichier converti |
! ! 2 B BOUton de
sortie.

La fonction Exporter vous permet de convertir whiiér 3d, en fichier dxf 3DFACE.
< Pour convertir un ou plusieurs fichiers 3d en d@f&e, sélectionner dans un premier temps le
disque et le dossier d'origine du fichier, da@&émin fichiers 3D.
@ Ensuite sélectionner le disque et le dossier diéndgien du fichier, dansCheminfichiers dxf'
< Pour finir sélectionner dans la liste présente) li¢hier(s) a convertir puis cliquer

‘ Conversion de la sélection ‘
sul [

< Votre fichier est maintenant convertit.

Fonction Archiver, Supprimer, Restaurer un dossidu
menu Fichier.

Archiver un dossier:

@ Pour archiver un dossier, il faut cliquer sur Axgriun dossier dans le menu fichier, donner un
nom a l'archive que vous voulez créer et cliqueesuegistrer. Vous pouvez maintenant récupéree\athive
sur un autre pc.

Restaurer un dossier archivé

@ Pour restaurer un dossier, il faut cliquer sur &astr un dossier dans le menu fichier, choisir le
fichier dans la liste proposé puis cliquer sur aule fichier est maintenant restauré.
Supprimer un dossier:

@ Pour supprimer un dossier, il faut cliquer sur Super un dossier dans le menu fichier, choisir un
nom dans la liste proposé puis cliquer sur oulerfichier est maintenant supprimé.

Explication sur I'extension des fichiers

Fichier *.Itr

Extension des fichiers d'enregistrement des trédaes tous les modules. Ltr veut diregitrace _témie
Fichier *.Ipi

Extension des fichiers d'enregistrement des picaidgas le module piquages divers. Lpi veut dogittace
piquage

Fichier *.3D

Extension des fichiers récupérés dans le moduleagies divers. Les fichiers 3D sont créés des qus avez
enregistré votre trémies.

Fichier *.sav

Extension des fichiers de sauvegarde de dossier.
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UTILISATION DES MODULES

Fenétre de saisie des dimensions

Cotes en cours
de saisie

Placement des
soudures sur la piece
(activation ou non par

case a cocher).

Paramétrages des
agrafes sur longueurg
génératrices ....

& 011/ Rectangle_Cercle déporté

Saisie des cotes d
la piece.

1%

L7

O o O
1
) o o

A I m Txi~ 4]
B [fapezia oo ""Ty\; )
c| 250
H 300
1
& 3
™ Blooo E
[ Contact ? (Intérieur/intérieur perménent) I
Caleul

Sélection du type d'agrafage
du marquage, du percage e
de la découpe en bloc ou no

des développés.

[

Choix du type de
contact.

Cacul du
développement.

Saisie des cotes de la piece :

Ces cases vous permettent de saisir les cotesllanétne de votre piece.

Ex : (A représente la longueur du rectanfda largeurC le diamétre du cerclé] la hauteur de la
figure, Ep est I'épaisseur de la pie€&e est le nombre de génératrices sur la figure).
Saisie des cbtes de désaxage :

Tx

Txd

Plusieurs cas possibles
O

X
-+

Sélection de la position de la soudure :
La position de la soudure est illustrée par lagmés d'une croix dans les cases blanches. Celtsiti

définies par l'utilisateur, suivant la quantitésieidure choisie le nombre de développé se modiiera

conséquence. Pour les formes circulaires il sdéfidonner le nombre de soudure désirée avec l'dagle

décalage.

Tx

T
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I | ae ]
\F e
I N N

Sélection du type d'agrafage :
Choix du nom tu type (d'agrafage, de marquage edgage, et de découpe en bloc) définit dans laepart
"définition des agrafes". Pour plus de détail vola page 18.

Bouton Informations :

Nombre de soudure
désirée (de 1 a 99).

Suite au clic sur l'icor. , la fenétre ci-
apres apparait, celle-ci vous permet d'affecter
des parametres a votre figure comme le nom
du client, le nombre de piéce a réaliser, la
nuance, I'épaisseur...
Ces données sont récupérées automatiquement

dans le logiciel PROfirst CAM

N

L']Lugilrace
Client:
Nombre:
Matériau:
Nuance:
Epaisseur:
Fourniture Mat:
N Cde:

Indice:

Code Fournisseur:
Machine:
Particularite:
Description:

Délai:

Symeétrie:
Rotation:

o

Angle de décalage
pour les soudures
(de 0 & 360°

kX

|
—

|
]
—
I
A
—
—
|
F—

\
A:W M:F J:,ﬂ—.

Xy Ox Oy " Hon

& oui " Hon

=]

[ Abandon Remise a zéro

& PROfirst

 T0L2000 " TOLFab/TOLcut

:Définition des Agrafes, du marquage, du percagede
la découpe en bloc

< Permet de définir les types d'agrafes souhaitéasarquage, le percage ainsi que la découpe en bloc

Fenétre des agrafes

i | Logitrace

Valeur des agrafes e
des surlongueurs

Nom de l'agrafac

Adrafes

&1 Agrafe 1
&

42 harate 2

o

SLT Surlonguew entrée

0
|

5L2 Surlonguest sortie

o

E1 Largeur encochs aarafe 1
—

P1 Profandeur encoche agiafe 1

o
|

E2 Lageur encoche agrafe 2

—

mdeul encoche agiafe 2

———
o

Matquage 1

Pergage i

Eloc

(Ol

Extension sartie

(Ol

Extension entrée

Type
d'agrafage

Bouton supprimer

000

T

Bouton sortie

& Dans cette fenétre il vous est possible de paramiés agrafes de votre développé, mais aussi de
mémoriser tous les types d'agrafage désirés.
* Pour mémoriser votre agrafage, il suffit de londer un nom dans la case nom de I'agrafage, puibclier
sur le bouton Enregistrer.
* Pour supprimer un type d'agrafage, vous devdmdile sélectionner dans la liste puis cliquerssyoprimer.
* Pour fermer la fenétre cliquer sur sortie.
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Fenétre du marquage

ﬂ Logitrace

Agrafes

1 Percage

Marguage entier
des génératrices

Type de marquage

(+ Diaites continues

Marquage partiel
des génératrices

" Digites aux extiémites

Mal’quage des " Marquage avec des tous
génératrices

par des trous

Bloc

Marquage actif

(" Encoches triangulaires

" Encoches circulaires

ST,

Activation ou non
du marquage

Marquage des
génératrices par
des encoches
triangulaires

Marquage des
génératrices par
des encoches
circulaires

[o00

5]

Enregistrer ‘ Supprimer ‘ l Sortie ‘

@ Dans cette fenétre il vous est possible de paramiéttype de marquage que vous désirez.
* Vous devez d'abord activer le marquage, ena&otla case marquage actif.
* Sélectionner ensuite le type de marquage que désirez :
- Droites continues : Marquage de la longuetai¢odes génératrices
- Droites aux extrémités : Marquage des génératsae la longueur désirée.
- Marquage avec des trous : le marquage des génésagst représenté par des trous
sur le développé.
- Encoches triangulaires : le marquage des gérg@atest représenté par des
encoches triangulaires sur le bord du développé.
- Encoches circulaires : le marquage des génégateist représenté par des encoches
circulaires sur le bord du développé.
& Pour la mémorisation, la suppression, et la sortig,les explications de la fenétre agrafes.

Fenétre du percage
I

Activation ou
non du percage

Aarafes T Marquage J/ Pergage T Bloc:
Activation ou — [FIPergage actit
non du percage [itie e
! [¥] &grafe 1 . .
sur l'agrafe 1 - : D o2 Activation ou
—— : O D | non du percage
BL ; sur l'agrafe 2
;ngueur : E B Longueur
[ —
; 10
C Déport du bord . Chenot ot
’5— . 2pOort du Dor | N
Parametre du / A T — | Paramétre du
D Deport extremite = 2 fei
percage sur Mo . O i Dy—?uapm = Fae FE:]%GZSUY
| agrafe 1 E Entraxe maxi des trous : E Ert S g
[100 2 O 100
: |
|
o _'J Enregistrer ‘ Supprimer ‘ l Sortie ‘

@ Dans cette fenétre, il vous est possible de paramiétpercage des agrafes.
* Vous devez d'abord activer le percage, en audaacase percage actif.
* Ensuite cliquez sur agrafe 1 ou agrafe 2 oudkasx.
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- il ne vous reste plus qu'a saisir les cotaspiecages que vous désirez.

@ Le percage n'est possible que si vous avez sasiates pour les agrafes Al et A2 dans la fenétre
des agrafes.
@ Pour la mémorisation, la suppression, et la sortig,les explications de la fenétre agrafes.

Fenétre de découpe en bloc

< Dans cette fenétre il vous est possible d'avoirddgesloppés en bloc (selon les figuresaude ).

L'avantage de cette fonction est d'avoir les déamds en un seul bloc, ce qui permet d'avoir depaou
communes ce qui vous fait gagner du temps pendatédoupe.
& Pour la mémorisation, la suppression, et la sortig,les explications de la fenétre agrafes.

Activation ou
non de bloc aved
coupe commune

Parameétres pour Ig —
découpe ebloc

B Logitrace
Agrafes T Marquage T Pergage T Bloc
Développement en bloc actif
Patamétre:
+ Bloc avec coupe cammune i Bloc aver développements séparés
argeur de ls saignée de coupe
[om 1R
ambre d'aréts surla coupe A..
1]

Longuewr des aréts

[ 1er élément de la coupe commune en couleur différente

It

Surlongueur pour farmage:

e

Activation ou non
des développement
en bloc

[o00 Rl

Enregistrer } Supprimer l Sortie

Bouton Calcul :

Suite au clic sur l'icon.

les différents

Calcul

développés cliquez sur les boutonsasats :* .' etc.

M , LogiTRACE vous calcul les développés de la fegdrour voir

Le nombre de développé est fonction du nombre ddwse. Celui-ci peut varier de 1 a 8 (selon learkg).
La modification de la piéce dans la vue 3D est imhiate.
Apreés avoir réalisé toutes les modifications néaiess le bouton calcul disparatit, il ne réappaaaitrapres
avoir effectué une modification sur la piéce.

Fenétre de vue en 3D

& [C:\Documents and Settikg:\l’nrlahle JéromeWpplication Data\Demlogl ogitrace V... |Z]@g|

oje OoE®=| s Bl

N
e

Affichage figé

piéce

des 3 vues de I3 \

Affichage de la
4°™ yue avec
animation.
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El :Affichage du 3D en une vue %ﬁ :Affichage du 3D en quatre vues

@ Permet d'afficher la piéce en 3D en une seule vee Permet d'afficher la piéce en 3D en quatre vudieau
au lieu de quatre. d'une seule.

& [C:\Documents and Settings\Portable JéréikeMipplication DataWemlog\ ogitrace V... [][B][X]

& [C:\Documents and Settikes\Portable JéromeMpplication Data\DemogM ogitrace V... [ ][B][%]

el o e Bowel=|e sl = ojE gloE®=lef s Bl

O _

Nl | <©

4 :Affichage du 3D en mode fil de fer :Affichage du 3D en mode lignes cachées
@ La figure est affichée en transparence. @ La figure est affichée avec des faces cachées.

& [C:\Documents and SettiRzs\Portable Jérsme\Application Data\Demiog)L.ogitrace V... = |[E1][X]

5 /s BoEEE S B

& [C:\Documents and Settings\Portable Jg ataWDemlog\Logitrace ... [ |[B][X]

= DjE BE8®/=(+ s% 80

!l :Affichage du 3D en mode rendu réel !i :Affichage du 3D en mode rendu + lignes

@ La figure est affichée comme une piéce finit sass | = La figure est affichée comme une piéce finit aveg ¢
génératrices apparentes génératrices apparentes

& [C:Wocuments and Setikogs\Portable Jéréme\pplication Data\DemiogMLogitrace V... [= )[BT/ 3 [GADocuments and Settigs\Portab i Data\Demlog\.ogitrace_V... [= (B[]

| DjE GO/F8=[¢

E_’ Couleurs 3D E]
3

Faces externes -

Q00

d :Choix des couleurs du 3D

@ Permet de choisir la couleur désirée pour
I'extérieur de la figure ainsi que l'intérieur de
celle-ci, et la couleur du fond.

©
oc]e

00
@00LEOe @00

Faces internes

© 0 0[¢]
0000
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BR;
:Ctrl + C : Copie les vues 3D

@ Cette fonction permet de copier le 3D dans le grespier, ce qui vous permet de récupérer cette
vue dans d'autres logiciels comme un traitemenéxte par exemple.

:éii] :Animations et Rotations du 3D

@ Permet d'activer ou de désactiver I'animation diglae dans la vue 3D.
Bouton enfoncé = Animation
Bouton relaché = Piéce figée
@ Paramétrages des vues :
* choix de la couleur du fond et de la figureirymage 21.
* Animation de la figure : voir page 22.
* Orientation et déplacement de la vue animée:
Pour tourner ou déplacer la figure, il suffit dejokr sur celle-ci avec le bouton gauche de la
souris en le maintenant enfoncé, suite au cliolatpur change de forme.
Deux cas possibles :
L'icbne  apparait, vous pouvez en maintenaclidesnfoncé faire pivoter la figure.
Pour dépl@cer la figure, relacher le clic puiswigde nouveaux.
L'icbne *_T_bapparaTt, vous pouvez maintenantadép la figure.
-
@ Paramétrage des 3 vues figées
* Pour choisir I'affichage des 3 vues figéesjutiz sur Affichage puis
sur l'une des 8 vues qui vous sont proposées.

w Barre d'outils
v Barre d'état

Yue unique E
4wues

Fil de Fer
Lignes cachées
Rendureel
Rendu + lignes

<

Me pas afficher les soudures et origines
Triangulé

Yue de devant
Yue de derrigre
Yue de dessus
Yue de dessous
Wue de gauche
Yue de droite
Wue 150 1

Yue 150 2

6402450
S00x600
1024=768
1152x854
1Za0:1024

@ Paramétrages de I'animation :
* Pour paramétrer I'animation de la vue 3D cligair « Parameétres animation » dans le menu

« Outils ».
* Rotation automatique :
3 Rotation X : Activation de la rotation de la figusaivant I'axe X
dans la vue 3D animée.
[] Rutatiorn 3
[¥] Rotation ¥ Rotation Y : Activation de la rotation de la figusaivant I'axe Y
[¥] Fiatation Z dans la vue 3D animée.
|2_ Pas
Hatation marusle Rotation Z : Activation de la rotatio_n de la figweivant I'axe Z
dans la vue 3D animée.
8 oaex 03 Pas : Vitesse de rotation de la figure
: T _
= mer 0 o * Rotation manuelle :
@ Awez {D—E Axe X, Axe Y, Axe Z, permet de tourner les 3 vues animées du 3D.
.
e

IR :\/ue 3D coupée

@ Permet d'afficher la pieéce coupée par un planjiseur sert a faire varier la pénétration du plan
dans la trémie.
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Fenétre de développés

& [C:\Documents and Settings\Portable Je k-‘lme\.b\pplication DatalDemlog\logitrace V... |;]@g|

Dl 8| ol o] 2 W<BB

598 '

196
1258 1166

o
-
i

Poids du développé

282.5

Surface du dévelop — 1 ¥

2003

Périmétre du développe¢ —1—\" ; Polds du rectangle
pp % capable du développé

= - —
Pénmeétre: 2163 mm | Surface: 0.23 nf | Poids: 1.8 kg | Poids rect.: 2.6 kg

NB : Il est maintenant possible de coter directemedéleloppement dans la fenétre aprés avoir enrédgst
figure. Deux cas possibles : Soit directement &uaht sur un trait existant, soit en cliquantdeux extrémités
du dessin.

,.l:lj :Ctrl + N : Nouvelle figure

Efface la figure en cours et affiche la fenétre différents modules.
@ Sjla figure vient d'étre enregistrée, il affiché@matiquement la fenétre des différents modules.
@ Sila figure ne vient pas d'étre enregistrée, ilsrdemande alors :
Voulez vous enregistrer les changements du dasaint de quitter ?
Vous avez 3 choix possibles :

QuUl : Sauvegarde la figure avant de sortir, changentéellement de nom puis
cliguez suiEnregistrerou appuyez sur la toucltrée

NON : Sort de la figure en cours sans enregistrer.

ANNULER : Annule l'opération en cours.

E.j :Ctrl + O : Ouvre un dossier

Ouvre un dossier en format .Itr
& sile dossier présent vient d'étre sauvegardeé détruit directement et demande le nom du dossier
a ouvrir : cliquez avec le bouton gauche de lais@aur un dossier présent dans la liste pour lérenen
surbrillance ou indiquez son nom en toutes letlaass la case NOM :
Ensuite cliguez suDuvrir ou appuyez sUEntréepour valider votre choix.
@ sile dossier présent ne vient pas d'étre sauvéginbus demande alors :
Voulez-vous enregistrer les changements du desaint ae quitter ?"
Vous avez 3 choix possibles :

OuUl : Sauvegarde le dossier avant de sortir, cha@igeztuellement de nom puis
cliguez suiEnregistrernu appuyez sur la touclmtrée et votre dossier
apparait.

NON : Sort du dossier en cours sans enregistrer,tet dossier apparait.

ANNULER : Annule l'opération en cours.

..Ej :Ctrl + S: Enregistre le dossier

Sauvegarde le dossier en format .ltr pour étreanggghpar la suite.
@ Donnez un nom a votre dossier puis cliquezEsuegistrer

% :Ctrl + P : Imprime les résultats

< Pour la partie impression, voir la page 35.
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E@ii :Fonction snapshot

@ Permet de transformer la figure en cours commefignee standard. Aprés avoir cliqué sur le
bouton, la figure est ajoutée dans le module p&sta permet de réutiliser la figure en ayant juste
quelque cote a changer sans perdre de temps pairdaver.

gj :PROfirst

@ Permet de lancer le logiciel PROfirst (logiciel AO 2D)

H.j :Premier développement

& Permet d'afficher le premier développé, dans létferde développés.

jj :Développement précédent

@ Permet d'afficher le développé précédent, darsniétfe de développés.

-

:Développement suivant
@ Permet d'afficher le développé suivant, dans latferde développés.

-

:Dernier développement
& Permet d'afficher le dernier développé, dans létferde développés.Apres avoir cliqué sur

Calcul 1| ge 1a fenatre de saisie, LogiTRACE vous afficleedéveloppés dans la fenétre ci-dessus.
Pour la sélection du développé voir page 24.
Il vous est possible de modifier le développé aflipar un deux clic rapide sur ce méme dévelopyte & ces
deux clic, le logiciel PROfirst s'ouvre et affichetre développé, il vous est maintenant possiblie deodifier.
Quand vous avez terminé vos modifications, il veuwi§it d'enregistrer vos modifications et de ferrR&Ofirst
pour que celles-ci soient récupérées dans LogiTRARIEr les personnes qui ne possedent pas PROfirst,
I'enregistrement ne sera pas possible.

Module FAVORIS

Ce Module permet de retrouver une figure plus rexpient.

Nous allons utiliser un exemple pour mieux comprened fonctionnement :

Notre but est de trouver le piquage d’'une trémiregtangle-Cercle » sur un Cylindre.

Les options choisit seront donc :

Afficher -> Sur Filtre

Forme de piece -> Tube (pour notre Cylindre) etdAVeansformation (pour la trémie Rectangle-Cercle)
Et Pieces Combinées puisque c’est un piquage quenecherchons.

Afficher
™ Les demiers ™ Les plus utilizés & Sur filtre
Filtre
" Circulaire ™ Rectangulaine ™ Oblong " Elliptiqus + Tube " Tout
" Sans transformation f* Aves ianstarmation " Tout
" Piece unique i+ Pigces combinées " Tout

La liste de pieéce nous propose 5 pieces et nougopsurouver notre piéce ci-dessous.

L [=]x]

080/ Fiquage oblong_cercle/cylindre Ta

081/ Piquage oblong_cercledeylindie Th 072/ Piquage rectangle_rectangle/cylindre

074/ Piguage oblong_cercledcylindre

P i s [ s T s A [ e B S
-1 DR=l R:EL 4k »
"kF'Y E°RC'Y BPRC Y BPRP Y Y

075/ Piquage rectangle._cercle/cylndie
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UTILISATION DU MODULE (tremies diverses)

@ Le modules trémies diverses vous permet de réatisetype de figure, il vous permet aussi de
reprendre les figures déja définies dans les antoehiles, mais aussi de réaliser votre propredigur

Fenétre du choix de la premiere section

A/ Choix d'une forme standard

2] Choix des sections

Premiéie étape Devxitme étape k Diernigre &tape
SaiSie des cotes | Vous devez choisir la premiére section et positionner les soudures.
pour la premiere KA T A
section B[ o *
C 50 / \
] | ] B
Position des | — e lalln
soudures

] L.—./C

Type de sectian

e peseoeE ~

Représentation de
la forme choisie

Choix de la
premiére section
dans les formes
standard

@ Cette fenétre vous permet de choisir la forme geédaiére section.
@ Choix de la premiére section :

* Pour sélectionner une forme, il suffit de cocleecase qui se trouve en dessous de celle-ci

* |l vous faut ensuite saisir les cotes de cettenfa
* Puis choisir la position pour des soudures.

B/ Choix d'une forme DXF

Dans le cas d'un choix pour une forme DXF, la fiené dessous apparait.

B Choix des sections

Premiére etape

Représentation de|

la forme choisie \

& / Soudures

Position des soudureg
représentées par un
point rouge

Paint de départ
@  Extémites

+ Centre de la section

Centre de sectior
représentée par =
une croix rouge

Type de section

D O D = € O O U DXF
010 _contou Li

/ Importation DXF
Liste des section —/ @

[
déja importées J
Bouton de lancemen
de PROfirst

Point d'extrémité d'arc
ou de segment représenté
par un point noir

Bouton d'importation
de section en fichier
DXF




@ Dans le cas d'une figure DXF en premiéere sectitusigurs cas sont possibles :
* La section a déja été importé :
- Il vous faut la choisir dans la liste des &at.
* La section existe mais elle n'a pas été imgorté
-Vous devez cliquer sur importation DXF et alkechercher ou vous l'avez
enregistré.
* La section n'existe pas et vous devez la dessin
ATTENTION : Vous devez indiquer la position des soudures egaplades cercles de diamétres quelconques
sur les extrémités d'une droite ou d'un arc. Vegation doit obligatoirement étre convexe. Le contee doit
comprendre que des droites ou des arcs de cerelgmint 0,0 doit se trouver a l'intérieur de latgm.

- Cliquez sur I'icﬁnt.g.i pour lancer le logiciel PROfirst. Vous devez etesdiessiner votre
section, puis I'enregistrer ( les personnes n'gyastPROfirst il ne vous est pas possible d'ertregis
section que vous aller dessiner). Fermer PROfidéte section apparait dans le cadre blanc du a®ix
la premiére section, vous devez voir apparaitrepdess :

Les points noirs représentent les extrémités dame segment.
Les points rouges représentent les positions detuses.

Le point bleu indique le point de départ de laisect

La croix rouges indique le centre de la section.

Fenétre du choix de la deuxieme section

@ Votre premiére section étant choisit, il vous fanstintenant choisir la deuxiéme section. Cliquer
sur I'onglet deuxiéme étape, la fenétre ci-desapparait.

mire élape Deuxigme étape

Vous devez choisir la deuxiéme section.

Permet de reprendre
la méme section que

la premiére N

T~ Comme la premiére section

Type de section

c c

. . . ~ . Comme la premigre section
@ || est possible d'avoir les deux mémes sectiorsuffit de cocher la cag“

& Le principe de fonctionnement pour la deuxiémeisacest le méme que pour la premiére section.
@ Dans la deuxieme section vous n‘avez plus besoidiglier la position des soudures, quelle que
soit la section choisie.

@ Dans le cas d'une section DXF, méme procédure quielp premiére partie.

@ La deuxiéme section peut étre de forme convexeonoave.

Fenétre de la derniere étape

@ Apres avoir choisit vos deux sections, cliquezl'sunglet derniere étape.
La fenétre ci-dessous apparait :
7] Chois de

Cliquer sur ce bouton pour passer au
positionnement des sections.

Cliquer sur ce bouton pour passer au
positionhement des sections.

@  Cliquez maintenant sur le bouto k
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@ Suite au clic sur le bouton, la fenétre ci-dessparait :

m Logitrace 2000 Version 11.08 du 16/10/2000 (Copyright DEMLOG Pascal Demarez) [_[=]x]
Echier Edi e Ouis Fengie : :

trace VI1Av1T 2 duf] frace intérieur

& déport

& Cette fenétre vous permet de paramétrer votredigarpositionnant vos deux figures entre elles.
@ En cas d'erreur de forme sur I'une ou l'autre idesds, cliquez sur le bouton

Cette fonction vous permet de revenir sur les &t@pécédentes du choix des sections.
@ Le principe de fonctionnement de la fenétre ci-degst le méme que pour les autres modules ( kit
de départ, pieces classiques ), voir page 20.
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UTILISATION DU MODULE
(Section de révolution)

@ Ce module vous permet de réaliser des figureswadution suivant une section que vous aurez
importé ou dessiné.

< Le module de DAO vous permettra de dessiner lacsede votre choix.

Fenétre principale :

ﬂ 110/ Section de révolution

Possibilité de
Affichage de placement de
la sectior la section.
Saisie des données
de la figure.
Nom de la

secton affichée

Choix de l'agrafage
ou du marquage ...

Bouton de Logicadd
permettant de dessine
la sectior

Sectio\1 ‘

}\/1 2_rev :J [Cuntact 7 (\ntéWr permanent) ] BOUton permettant
I'importation de section

a/ La section existe déja en fichier DXF, mais n'pas été
importée :

Importation DXF

Si la section existe déja en fichier DXF, cliquer

NB: La section que vous importez va tourner autteufaxe vertical.

Le contour ne doit comprendre que des arcs etmbéesl Le point 0,0 doit se trouver a l'intérieura gauche
de la section.

Pour indiquer la position des soudures, placeicdedes de diamétre quelconque sur les extrémit@ée diroite
ou d'un arc.

Sélectionnez la section de votre choix dans latfe@vrir.

Aprés avoir choisit la section celle-ci s'affichBégran. Si votre section ne s'affiche pas vérifes points
définis précédemment.
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b/ La section existe en fichier DXF et a deja éténiportée

Si la section existe et & été importé précédemmobntisissez la dans la liste (comme affiché ci-desp
-Section-

]v‘l?_rev j
c/ La section n'existe pas :

Si la section n'existe pas, cliquez ==
DAO.

NB: La section que vous dessinez va tourner awteudiaxe vertical.

Le contour ne doit comprendre que des arcs etmbéesl Le point 0,0 doit se trouver a l'intérieura gauche
de la section.

Pour indiquer la position des soudures, placeicdedes de diamétre quelconque sur les extrémit@ée diroite
ou d'un arc.

Quand votre section est dessinée vérifiez les pdiéfinis précédemment, enregistrez la puis refetsmenodule
de DAO. Votre section s'affiche a I'écran.

, ce bouton vous permet de dessiner votre seati@ide du module de

d/ Paramétrage de la figure

A | 30 Valeur A : Angle des fuseaux.
Valeur B : Nombre de fuseaux.
B I 3 Valeur C : Si C=0alors la section définit se
trouve aux extrémités des fuseaux.
C 0 Si C=1alors la section définit se trouve
D 0 aux milieux axes des fuseaux.

Valeur D : Si D=0 alors la figure ne
comporte que des fuseaux entier.
Si D=1 alors la figure comporte des demi
fuseaux aux extrémité.
Valeur Ep : Epaisseur de la figure.
Valeur Gé : Nombre de génératrice de la

Figure.
Valeur 000 : Choix du type d'agrafage,
marquage ...
Ep 1
Gé 36
000 5
Apreés avoir saisi les paramétres de votre figurpiek sul CEICUI NJ .

Les développés et la représentation du 3D se mearfour.

Fenétre de vue en 3D et des développés

L'utilisation et la présentation de ces fenétrédaesiéme que pour les
modules standard.
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UTILISATION DU MODULE
(Profil coupé par 2 Plans)

@ Ce module permet de couper tous type de profitpax plans.

Fenétre de saisie :

1471 Profil coupé par 2 plans

+4 VY|
H b Uy 30
- 15
+ vy
Uy
H 8]
Ep 1
Gé 36
- Section B||ooo -|
IV'1 2_rev L] lCDmtact ? (Intérieurntérieur permanem)]

Qf Importation DXF Caleul

Le principe de ce module correspond en partieui del section de révolution et trémie diverses.

Il faut dessiner une section dans le module Ptafinsmporter un DXF. Ce module sera extrudé dealaur H
ou A suivant votre figure puis coupé par 2 planisaguont pour inclinaison la valeur de Uy pour temier plan
et Vy pour le deuxiéme.

Pour dessiner la section a l'aide de Profirstuelicsur le bout
qui doit étre respecté pour avoir un résultat atrre

Une fenétre s'ouvre et vous indique ce

m Définition d'une section

Le contour doit &tre farmé sivous utilisez la
gestion d'épaisseur

Siwvous utilisez la gestion d'épaisseur, vous dewvez
définir la section sur la fibre extérisure, sinan surla
fibre neutre

Le contaur ne dait comprendre que des arcs et
des droites La position de la section est libre.

Pour indiguer la position des soudures; placer des
cercles de diametre quelcongue sur les extrémites
d'une droite ou d'un arc.

[CIMe plus afficher ce message
Dessiner la section puis I'enregistrer dans Ptoffiermer Profirst pour revenir dans Logitraceait la section

représenté dans la fenétre de saisie, ensuite leaisialeurs demandé puis cliquer sur le bo__ Caleul |
NB : Ce module gére I'épaisseur, il est donc ptessie choisir son contact.

Fenétre du 3D et des développés :

L'utilisation et la présentation de ces fenétréseesméme que pour les modules standard.
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UTILISATION DU MODULE (Piquages divers)

< Ce module vous permet de réaliser tout type dsstgion entre deux ou plusieurs figures réalisées
auparavant dans un autre module de LogiTRACE.

Fenétre principale

Nom et chemin
du piquage

Liste des noms des | —

figures 3D du piquage

Coordonnées du centr
de la base de la figure
sélectionné

D

des figures.

Angle de projection | —

Boutons de
commande

7 065/ Piquage divers A
0] e [ =
LT_Modul.3d

0

X Y Z

& lo I ‘o @ [0
) ,o— < o @ o

1|o 8 ‘o £, ‘u
L ‘o.nu [ ‘D.DD L ‘o.oo

a/ Explication sur les icones de la fenétre

:Ouvre un dossier existant

Ouvre un dossier en format Ipi

@ Avant d'ouvrir un dossier n'oublier pas de sauvégyale dossier en cours pour ne pas perdre vos
données. Pour la sauvegarde de dossier voir cgaprée

@ Apres avoir cliqué sur l'icbne une fenétre s'ouvre

liste po

NOM :

Angles de rotation deg
la figure sélectionnée

Coordonnées
de la figure
sélectionnée

cliguez avec le bouton gauche de la souris surogsidr présent dans la
i indi en toutes lettres dans la case

Ensuite cliguez su®uvrir ou appuyez sUentréepour valider votre choix.

&

le dossier en cours s'efface et le dossier chsmit/re.

:Enregistre le dossier
Sauvegarde le dossier en cours au format Ipi,-celpdurra étre rechargé par la suite.

@ Donnez un nom a votre dossier puis cliquezEsuegistrer
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i

:Ajoute une piéce

Ajoute une piéce au dossier.
< Pour ajouter une piece au dossier, cliquez s@nkajoute une piece, une fenétre s'ouvre, cliquez
sur la piéce de votre choix puis sur ouvrir. Lacpig'ajoute alors dans la liste des piéces dégepies.
Pour ajouter une piéce déja présente dans ladigieer sur la piéce puis appuyer sur la toucHedi+
clavier.

EJ :Efface la piéce sélectionnée

Efface la piéce sélectionnée dans le dossier ers.cou
@ Pour effacer une piéce du dossier en cours, cliguezette piece puis sur l'icbne efface la piéce
sélectionnée. Celle-ci disparait alors de la liste.

M :Remise a zéro de la piéce sélectionnée

Remise a zéro de la piece sélectionnée.

& Pour remettre une piece a sa position d'originguek sur cette piéce puis sur l'icbne remise @ zér
de la piéce sélectionnée. Ce qui veut dire que-celteprend la méme position qu'au moment ouce@iee
chargé.

@ :Définition de la piece sélectionnée

Définition de la piéce sélectionnée.
@ Pour modifier les cotes d'une piece de la lisiguelz sur celle-ci puis sur l'icone définition de |
piéce sélectionnée. La fenétre des parameétrespléda s'ouvre, modifiez les cotes désirées puis
cliquer sur calcul. Les nouvelles cotes s'appligaokalors sur votre piéce.

.A_EJ :Calcul l'intersection

Calcul de l'intersection des pieces du dossier
@ Pour calculer l'intersection des figures du dossi@uez sur le nom du dossier puis sur l'icbne
calcul l'intersection. Logitrace calcul alors leve®ppé de chacune des figures de votre dossier.
@ Pour ne pas calculer le développé de toutes lassfg cliquez sur la piece a développer puis
cliquez sur l'icdne calcul de l'intersection.
< |l vous sera possible de visualiser chaque déveélals figures du dossier.

1

Affiche les axes X, Y, Z dans chaque vue.
# Pour afficher las axes dans chaque vue, cliquelicime affiche les axes.

:Affiche les axes

EE
_*Ll :Conserve le bas ou le haut de la piece sélecti@anné

Conserve la partie du haut ou la partie du bas gélce sélectionnée lors du calcul du développé.
< Pour conserver la partie basse de la piéce clguea piece désirés puis sur l'icobne conserve le
bas de la piece, ensuite cliquez sur calcul def$ection.
@ Pour conserver la partie haute de la piéce reldeHmvuton conserve le haut de la piéce.

@J :Trace de l'intersection uniqguement

Trace uniquement l'intersection du développé, apg non nettoyé.
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b/ Coordonnées et angles de chaque piece

NB : Pour le positionnement des figures il est inti@at de respecter I'ordre de saisie, qui est :

@ Coordonnée du centre de la base de la piéce stlpét
Ceci correspond au point de rotation de la pieoer Fhodifier les coordonnés du centre de la base
d'une piece cliquez sur le nom de la piece pusissaz la valeur de la cote désirée.
Ne pas confondre avec les coordonnées de la piece :
Prenons I'exemple d'un cylindre que I'on veut malia 45°,
ou la rotation se fait par rapport au centre dindyé.

X Y z

- ‘0 I ‘0 J 400
& o e |45 @ ’0—
0

ol

e|0

i ‘D.OD = ]45.00
Avec les valeurs saisies ci-dessus notre pieceogstctement tournée.

Si maintenant les -400 sont saisie dans la caséplacement de la piéce, la figure ne correspoms Pl
ce qu I'on attendait (comme ci-dessous).

X Y

te }o.oo =

L'angle reste correct mais le positionnementeast plus.

< Angles de rotation de la piece sélectionnée
Pour maodifier les angles de rotation d'une piémpiek sur le nom de la piéce puis saisissez lavdie
'angle désirée.
Il vous faut respecter I'ordre de saisie qui et, X,
Vous avez la possibilité de tourner la piece equelnt directement sur celle-ci dans la fenétreugeen
3D et en maintenant le bouton enfoncé, déplaceauas pour changer la valeur de I'angle.

@ Coordonnée de la piéce sélectionnée
Pour modifier les coordonnés d'une piéce cliquezesnom de la piéce puis saisissez la valeur de la
cote désirée.
Vous avez la possibilité de déplacer la piéce Buaht directement sur celle-ci dans la fenétrewe
en 3D et en maintenant le bouton enfoncé, déplacsauris pour changer la valeur du déplacement.

@ Les angles de projections sont les valeurs régéssangles de la figure suivant les 3 axes
X,Y,Z. Ces valeurs ne sont pas modifiables.

Fenétre des développés et du 3D :

L'utilisation et la présentation de ces fenétrédaesiéme que pour les modules standard.
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UTILISATION DU MODULE (Dépliage TG)

Le module dépliage TG permet de développé rapidedenfigures déja enregistrées, mais aussi ddajier
les figures réalisées avec le module de DAO LOGIOAd la fonction triangulation et extrusion 3D.

Fenétre principale

B 113/ Dépliage TG

1001_part1_part2.3d
1001_part1_wt.3d
1001_part2.3d
1001_part2_wt.3d
1002_152.3d
1002_152_wt.3d
1003_004.3d
1003_004_152.3d
1003_004_wt.3d
1003_152.3d
1003_152_wt.3d
004_004.3d
004_004_wt.3d

1004_147_0.3d :
Liste des figures | —{ 1004_147_0_wt.3d —— | Choix de

A 1004_147_004.3d l'agrafage.
enregistrees. 1004_147_100.3d

1004_147_100_wt.3d
1005.3d

1005_007.3d
1005_007_wt.3d
1005_contour2.3d
1006.3d

1006_004.3d | P

Bouton

de Calcul.

Bouton —
d'effacement.

| [IE &

Calcul

Liste des figures enregistrées :

Cette liste permet de visionner toutes les figuéadisées et enregistrées dans LOGITRACE V11. Pour
visionner une figure, cliquer sur le nom de la fgpour mettre a jour la vue 3D.

Bouton d'effacement :

Ce bouton vous permet d'effacer les fichiers 3Pfipires réalisées.

Pour effacer le 3D d'une figure, cliquer sur le nenrla figure puis s
Liste du choix de l'agrafage :

Cette liste vous permet de choisir le type d'agref le marquage, le percage et la découpe en bloc
paramétrés précédemment. Pour plus de détailpageErreur ! Signet non défini..
Bouton calcul :

Ce bouton vous permet de calculer le(s) dével®)pi la figure sélectionnée.

Calcul .|

Pour calculer un développé, cliquer sur le nomadiglre puis su-
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Fenétre du 3D et des développés :

L'utilisation et la présentation de ces fenétréseesmiéme que pour les modules standard.

Utilisation du module avec la DAO.

L'utilisation de la DAO avec ce module nous perghetréaliser n'importe quel type de forme et dettieder.
Pour utiliser ce module avec LOGICADD, il ne faasspavoir LOGICADD en version de démonstration.

Explication :

Dessinez une piéce dans LOGICADD, vérifiez si Iatoar est bien fermé puis utilisez le bou

sélectionnez tous les objets du dessin puis tajpea souche entrée du clavier.

La fenétre ci-dessous apparait :

i"‘ Conversion en 3D et extrusion

- Nombre de segments sur un cercle —
] 36

Hauteur de l'extrusion -
100

0

v Effacer tiangulation 2D 3 la fin de lopération

4 solutions possibles.
Utilisation de la figure comme plan :

Extrusion uniquement du contour de la figure :

Mombre de zegments sur un cercle
36

- Hauteur de l'extrusion
100

@ On désire réaliser un plan de la section dessinée.
Valeur & saisir : nombre de segment sur un cercle.
Voir exemple de gauche.

@ On désire extruder le contour de la section dessiné
Valeur a saisir : nombre de segment sur un cetdée e
hauteur de la piéce, voir exemple de gauche.

Il est possible d'ouvrir le contour de la formesslaée en
utilisant le trait de contour ouvert.

@ On désire extruder le contour de la section desshé
se servir de celle-ci comme flasque.

Valeur a saisir : nombre de segment sur un cetdée e
hauteur de la piéce, voir exemple de gauche.

Il est possible d'ouvrir le contour de la formasiaée en
utilisant le trait de contour ouvert.

& On désire extruder la section dessinée de fagon
conique.

Valeur a saisir : nombre de segment sur un cdecle,
hauteur de la piéce et la largeur de I'extrusioir, @xemple
de gauche.
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UTILISATION DU MODULE
( Pipeline)

Fenétre principale :

La fonction pipeline a pour but de constituer useg de gaines circulaires avec la possibilitéhdager le
diamétre et la direction.

' Exemple :

200.

E Logitrace

TAB pour créer une nouvelle ligne, Suppr pour supprimer les lignes sélectionnées

Le premier poinr se trouve a 0,0,0.

—_— Le deuxiéme point se trouve a 0, 0, 300.
"-{ ; Le troisieme point se trouve a 300, 0, 300.

Cliquer sur le bouto pour ouvrir la fenétre de saisie.

Les trois premiere colonne corespondent au cookmK, Y, Z des points de centre des sections
La colonne A permet de donner le diamétre de lacsec

La colonne Rayon permet d'indiquer la valeur dwnegu coude lors d'un changement de direction.
Le nombre correspond au nombre de secteur entieoute.

Pour supprimer une ligne, cliquer sur le debutadiigghe puis sur la touche Suppr du clavier.

Le quatriéeme point se trouve a 300, 300, 300.

] Dans notre exemple nous réalisons une gaine de
; diamétre 100 un coude droit au premier changenient e
- - 2 = un coude en tranches au deuxieme chagement de

rayon 80 en 3 éléments pour finir sur un diaméére d

Al " T "
E'; 7; Pour afficher la page de saisie, cliquer sur letddrou
@]—0 [contact ? ntérievrrterieur permanent) | _La fenétre suivante apparaTt :
IT‘ Caleul

Aprés avoir saisit les valeurs dans le tableagueli sur le bouton OKpuis sur le bouto Caleul
apres avoir saisit I'épaisseur et le nombre dergéiee.
Le développement de chaque élément est calculé.

Fenétre du 3D et des développés :

L'utilisation et la présentation de ces fenétréseesméme que pour les modules standard.
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IMPRESSION SOUS LOGITRACE

@ Pour passer a l'impression des résultats cliqueleiwutor% de la fenétre principale.

Les fenétres ci-dessous s'ouvrent.

Impression des données

Sélection de
l'orientation
mlmpression de |a page
Données T i) i Deéveloppes i Echele 1 it Généra e Configuration
Orientation
FEUI”e de i Portrait
donnée de \ .
yzage
Ia flgure o\ T T T W T i T o T i A — —— —— —— — — — — — — = & Automatique -
| /— Sélectionne la
} Impnmer cette page page pOUr
[ awec le détail des agafes
| l'impression
[ Awvec: e détail du cartouche dinfogmations
‘ \
\ Active ou non
Bouton \ . 2 l'impression du
\

d'impression de la
page en cours

détail des agrafes

Active ou non
l'impression du
cartouche TOL

Imprime la vue en cours ‘

Bouton de
sortie

* Paramétrages de la page d'impression des données
= Sélection de l'orientation de la page.

L'orientation automatique est mise par défaut,rssddectionnez par un clic

sur le bouton une orientation portrait ou paysage.
= Sélection de la page pour l'impression.

Pour imprimer la page de données cocher la cagerifimar cette page"”.

= |mpression du détail des agrafes.

Pour imprimer le détail des agrafes cocher la t#sec le détail des agrafes”.

= Impression du cartouche TOL.

Pour imprimer le cartouche TOL cocher la case "odeedétail du cartouche

TOL".
= Impression de la vue en cours.

&

Imprime |a wue en cours

Pour imprimer la vue en cours cliquer sur le bat
= Impression de toutes les pages sélectionnées.

Pour imprimer toutes les pages sélectionnées dasdds onglets cliquez sur
=

|mprimer toutes les pages selectionnées

le bouton
< Sortie.

Pour sortir de la page d'impression cliquez stroutor_ |

= Changement de page d'impression.

Pour changer de page a imprimer cliquez le nona g@de désirez,
(Données, 3D, Développés, Echelle 1, Génératricesfiguration).
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Impression du 3D

m Impression

Développez Echelle 1 Géneratrices Configuration

Orientation

d'impression de la
page en cours

Feggleédu Pl _——— | Sélection de
i i " Paysage I'orientation
imprimer o oage

i__r _—\__"‘T TR —— = + Automatique

|

| | Imprimer cette page

| |

| |

| |

|

| | Sélectionne la

| | page pour

| : l'impression

| _ |

| |

| |

| | Bouton de

Bouton / sortie

: 5 Sortie
Imprime la vue en cours

* La fenétre d'impression du 3D est la méme quike obloisit pour la présentation de
la figure en 3D ( une ou quatre vue ).
* Paramétrages de la page d'impression du 3D :

= Seélection de l'orientation de la page.
L'orientation automatique est mise par défaut,rsggectionnez par un
clic sur le bouton " une orientation portrait oygage".
= Sélection de la page pour I'impression.
Pour imprimer la page du 3D cocher la case "Impricette page ".
= |mpression de la vue en cours.
Pour imprimer la vue en cours cliquer sur letbou
-
Imprime |a vue en cours
<= Impression de toutes les pages sélectionnées.

Pour imprimer toutes les pages sélectionnées dasdds onglets
=
Cliquez sur |e bouto Imprimer toutes les pages sélectionnées

& Sortie.

Pour sortir de la page d'impression cliquezlesmoutonﬂj

= Changement de page d'impression.
Pour changer de page a imprimer cliquez le nena gage désirez.
(Données, 3D, Développés, Echelle 1, Génératri@esfiguration).
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Impression des développés

Sélection de
I'orientation
de la page

Echelle du
développé

Bouton
d'actualisation

Sélection du
développé a
afficher

Sélection du
développé a
imprimer

m Impression .
Donnges 3D Développés Echelle 1 Géngératrices ) %4 Configuration
Origntation Echelle maxi= 288
Feuille des © Forrat P — |
déVelOppéS é. \ " Paysage
imprimer e T e ey | @ Aumatiue Actualiser
' | NI
: k=SS 2 1335 I Tous les développés & la méme échells
| gl
| | Wisualiser
_ 2 -,
3 y -
| | Pages & imprimer
| E | [ Toutes
£ 1 .
| | |
| g . |
77— 2875
| | 65,1 |
| |
S S S S S S S S |
Bouton
d'impression de la
page en cours e

Irnprime la vue en cours

‘ Sartie

Bouton de
sortie

* Paramétrages de la page d'impression des déwdapp

= Sélection de l'orientation de la page.

L'orientation automatique est mise par défaut,rsslectionnez par un
clic sur le bouton une orientation portrait ou Eges

= Echelle des développés.

Pour modifier I'échelle des développés cliquez darase " échelle
maxi " puis saisissez la valeur de I'échelle queswtesirez, ensuite

Actualizer

cliquez sur le bouto
= Sélection du développé a imprimer.

Pour sélectionner tous les développés a imprimgnenla case

"Toutes" dans la partie "Pages a imprimer".

Pour sélectionner les développés a imprimer décdalease "toutes”
et coché les cases correspondant a ces développés.

= Sélection du développé a afficher.

Pour sélectionner le développé a afficher, chdiairs la liste, dans la

partie "Visualiser".
= |mpression de la vue en cours.

Pour imprimer la vue en cours cliquer sur letbou

=

Imprime & wie en cours

<= Impression de toutes les pages sélectionnées.

Pour imprimer toutes les pages sélectionnées dasdds onglets

=1
Cliquez sur |e bouto Imprimer toutes les pages sélectionnées J

& Sortie.

. . . . Sartie
Pour sortir de la page d'impression cllquezlemhmuton_]

= Changement de page d'impression.

Pour changer de page a imprimer cliquez le nena gage désirez.
(Données, 3D, Développés, Echelle 1, Génératri@esfiguration).
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Impression des déeveloppés a I'échelle 1

m Impression

Données

Développés

Echelle 1

Feuille des
développés a

imprimer

141.5

2331 e
233,

233

Bouton
d'impression de la
page en cours

v
Géneratrices Configuration

Orientation

™ Portrait /
Désélectionne toute
" Payzage les pages

o Automatigue

[ Me pas imprimer la cotation

Me pas tenir compte des marges du papier

Largeur dutrait ———— — — I
1

Yisualizer

3 -
Pagés é'imprimer'
Toutes |

Sélection de
I'orientation
de la page

Sélectionne ou
désélectionne les
pages a imprimer

Largeur du
trait pour
l'impression

Sélection du
développé a
afficher

Sélection du
développé a
imprimer

— Bouton de
sortie

Imprime la vue en cours ‘

* Les développés sont affichés en mode mosaiqauéaille du papier est représenté par des rectanglies.

&

&

&

Sélection de l'orientation des pages.
L'orientation automatique est mise par défaut,rssédectionnez par un clic sur le bouton une
orientation portrait ou paysage.

Sélection du développé a imprimer.
Pour sélectionner tous les développés a imprimehnenla case "Toutes" dans la partie "Pages a
imprimer". Pour sélectionner les développés a imeridécocher la case "toutes" et coché les cases
correspondant a ces développés.

Sélection des parties de développé a imprimer.
Par défaut le développé est imprimé dans sa ®talitur désélectionner une partie du développé a
imprimer, cliqguez avec le bouton droit de la sodass la case correspondant a votre désélection.
Dans le cas d'un grand développé, et de I'impnessiqgartie de celui-ci cliquez sur le bouton

Désélachionne toutes ez pages

puis décocher les pages désirées.

&

Positionnement du développé.
Pour positionner le développé par rapport a la igogecliquez sur le bouton gauche et maintenez le
enfoncé, ensuite bougez la souris pour déplaag#veloppé.Pour tourner le développé appuyez sur les
touches " Page Up ou Page Down " de votre clatget,en maintenant le bouton de gauche enfoncé.
Sélection du développé a afficher.
Pour sélectionner le développé a afficher, chdiairs la liste, dans la partie "Visualiser".
Largeur du trait.
Pour modifier la largeur du tait a I'impressiomakz dans la case " Largeur du trait " puis sagits
valeur de que vous désirez,
Impression de la vue en cours.

Imprime la wue en cours J

Pour imprimer la vue en cours cliquer sur le bot
Sortie.

Pour sortir de la page d'impression cliquez s&noletonij

Changement de page d'impression.
Pour changer de page a imprimer cliquez le nonagedje désirez. (Données, 3D, Développés, Echelle
1, Génératrices, Configuration).

Présentation du développé.
Pour la configuration de I'affichage et de I'imysies de la cotation du développé, ainsi que par le
génératrices voir page 14.
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Impression des génératrices et des coordonnées

Donnges i Développés 1 Echells 1 T i Configuration
Tableau des e e —
coordonnée et e | — | Sélection du
angle de pliage. : développé a
| afficher
|
|
|
BOUton | Visualiser
d'impression de la | 2 = — | Sélection du
page en cours | e / développé a
' i imprimer
|
|
|
| — Bouton de
I sortie
|
|

* Le tableau est composé de :
Angle de pliage pour le formage de la figure.
Xba, Yba, Xha, Yha sont les coordonnées absoluegexteémités des génératrices.
Xbr, Ybr, Xhr, Yhr sont les coordonnées relatives éxtrémités des génératrices.
Vgb, Vgh sont les distances entre génératrices.
Vgbh sont les longueurs des génératrices.

Xha Xhr

Yha

* Paramétrages de la page du tableau de coordonnées
@ Sélection du tableau a imprimer.
Pour sélectionner tous les tableaux a imprimer enth case "Toutes" dans la partie "Pages a
imprimer". Pour sélectionner les tableaux a imprigi&cocher la case "toutes" et coché les cases
correspondant a ces tableaux.
& Sélection du tableau & afficher.
Pour sélectionner le tableau a afficher, choisirsda liste, dans la partie "Visualiser".
@ |mpression de la vue en cours.
&
Pour imprimer la vue en cours cliquer sur le baot R e B 00
& Impression de toutes les pages sélectionnées.
Pour imprimer toutes les pages sélectionnées dasdds onglets cliquez sur le bouton
=

Imprimer toutes les pages sélectionnées

& Sortie.

Sortie
Pour sortir de la page d'impression cliquez sholeton_J
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Configuration de I'impression

Nom de
limprimante. | [2RGIESE
Données Développés Echelle 1 Génératrices
Ixnplimante
Phaser 83500F PS5
Taille du | = raitie papier Conflgu_ratlon
pap|er \Largaur=209.9Hauteur=29?1 de I'|mpr|mante
Zone imprimable -
/geur =199 3 Hautewr = 2868
Zone —
imprimable
du papier.

Configurer
Iimprimante

— Bouton de
sortie

7

* Paramétrages de la page de configuration :

@ |mprimante :
Affiche le nom de l'imprimante qui va étre wéde.

@ Taille du papier :
Affiche la taille du papier utilisé.

@ Zone imprimable :
Affiche la zone réelle utilisée sur la page, pbmpression.

< Le bouton configurer I'imprimante vous donne lagioiité de configurer I'imprimante
mise par défaut ou de la changer.

@ |mpression de toutes les pages sélectionnées.
Pour imprimer toutes les pages sélectionnées dasdés onglets cliquez sur le

bouton Imprimer toutes ez pages selectionnees
& Sortie.

St
Pour sortir de la page d'impression cliquejeBMOutoni_J
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REALISATION DE FIGURE DANS LES
DIFFERENTS MODULES.

Exemple 1 :-Trémie Rectangle - Cercle

La Figure possede deux soudures situées sur kularg

1 "‘
y 32 génératrices avec marquage complet. Matiere
s utilisée : galva de 0.8. L'assemblage se fera gax d
agrafes (type 1) de 15 et 25mm sur chaque développé
E
1710 -
rLI‘J-
1
1

cercle.

L La sur longueur de la base est de 30 mm et 25Ipour
Les cotes données sont des cotes extérieures.

Le but est de sortir les développés intérieurs dan®ctangle capable optimisé avec la cotatide eartouche
pour TOL. (cartouche TOL : pour les personnes maseTOLCUT).

1°/ Choix de la figure
Rappel : 2 clics rapide pour lancer la figure shei

2°/ Saisie des cotes de la figure.
Avant toute saisie de cote, vérifier :
& gue I'on est bien en saisie de cotes extérieures.
& que les développés seront intérieurs.
@ que le rectangle capable des développés sera sptimi
Saisie des cotes :

A 1200 | T 85 A : Longueur du rectangle
E B0 Ty 120 B : Largeur du rectangle
= 440 C : Diamétre du cercle

Tx : Désaxage horizontale
Ty : Désaxage verticale
H : Hauteur de la trémie
Ep : Epaisseur de la trémie
Wil o Gé : Nombre de génératrice de la trémie

3°/ Détermination de la position des soudures.
Positionnement des soudures par cochage ou narades.

4°/ Détermination du type d'agrafage et du marquggegénératrices.
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o

i

Saisie des valeurs d'agrafes : Marquage des génératrices :
Al : Longueur de I'agrafe n°1 = 15 Droites continues
A2 : Longueur de I'agrafe n°2 = 25
SL1: Sur longueur du cercle = 30
SL2: Sur longueur du rectangle = 25

Extensions entrée :
Type 1

Extensions sortie :
Type 1

Il faut maintenant sauvegarder les valeurs d'agretfée type de marquage saisis sous le nom exelmple

m— [ [

5°/ Calcul des développés.
Avant de cliquer sur calcul, il faut dans un prent@mps choisir dans la liste le nom de la saudmdonnée
précédemment ( Exemple 1).

Maintenant cliquer s
Les développés sont immédiatement calculés eplgsentation 3D de la figure mise a jour.

6°/ Enregistrement et impression des résultats.
Pour enregistrer la figure et les dévelopfés emdoDXF, cliquer su- puis donner un nom ( exemple 1).

Pour imprimer les résultats, cliquer ¢ et sélectionner les pages a imprimer.
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Exemple 2 :Cbone

La Figure posséde une soudure, 72 génératrices sans

150
h_- marquage. L'affichage des génératrices n'est pas
important dans le cas présent, car cette pieanest
général roulée. Matiére utilisée : galva de 0.8.
— L'assemblage se fera sans agrafe ni surlonguesir. Le
cotes données sont des cotes intérieures.
00
r M
—

Le but est de sortir les développés intérieurs dangctangle capable optimisé avec la cotatide esrtouche

pour TOL. (cartouche TOL : pour les personnes maseTOLCUT).

1°/ Choix de la figure
Rappel : 2 clics rapides pour lancer la figureisieo

2°/ Saisie des cotes de la figure.
Avant toute saisie de cote, vérifier :
@ gue I'on est bien en saisie de cotes intérieures.
& que les développés seront intérieurs.
@ que le rectangle capable des développés sera eptimi
Saisie des cotes :

A 4 A : Diamétre de la base
B| B : Diamétre du sommet

H : Hauteur du c6ne
Ep : Epaisseur du cone
Gé: Nombre de génératrices du cone

H L]
Ep 08
=1 £

3°/ Détermination de la position des soudures.
Positionnement des soudures par cochage ou naades.

I o
g
N N N
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4°/ Détermination du type d'agrafage et du marqugegénératrices.
; =

Toutes les valeurs d'agrafes et de surlongueuvedbi Désactivation du marquage des génératrices.
étre a 0.

Il faut maintenant sauvegarder les valeurs d'agretfée type de marquage saisis sous le nom exednple

5°/ Calcul du développé.
Avant de cliquer sur calcul, il faut dans un prent@mps choisir dans la liste le nom de la saudegdonnée
précédemment ( Exemple 2).

Maintenant cliquer s
Le développé est immédiatement calculé et |la reptéson 3D de la figure mise a jour.

6°/ Enregistrement et impression des résultats.
Pour enregistrer la figure et les dévelopfés emdoDXF, cliquer su- puis donner un nom ( exemple 2).

Pour imprimer les résultats, cliquer ¢ et sélectionner les pages a imprimer.
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Exemple 3 :Piquage entre la trémie Rectangle-Cercle et le
cbne

' ¥ g Avant la réalisation de ce piquage, il vous faabdrd
réaliser les exemples 1 et 2.

L

27|

1°/ Ouverture du module piquage

X

2°/ Choix des figures du piquage
Irl 065 Piqpuage divers

Bllad] W] NS ] [T5 35

Pour récupérer les figures dessinée précédemniguéckur
exemple 2.

, choisir dans la liste exemplel, puis

Supprimer les figures présentes par défaut enatigsur le nom de ces figures puis

3°/ Placement et rotation des figures
Pour le placement des figures, il existe deux jigss :
@ Par saisie de valeur de cotes.
@ En cliquant sur la figure et en maintenant le bowofoncé on peut déplacer et tourner la figure.

Coordonnée du point d'origine de la figure.

k] i Z
® [0 s [0 & Angle de rotation de la figure.
Coordonnées du point de rotation de la figure.
g ||:| — |—4'5 i |45
- |u 1 |u v |u

4°/Calcul du développé des figures
& Développé par développé :

Pour calculer le développé d'une seule figurgueli sur le nom de cette figure puis :
@ Tous les développés en une fois :

Pour calculer les développés en une seule foigaligur le nom du piquage puis =
Les figures seront automatiquement nettoyées qiresies développés.
Il est possible d'ajouter plusieurs figures a salléja présentes.
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ASSISTANCE

Vous avez un probléme, n’hésitez pas a appelee safport technique en ayant pris soins
d’envoyer un fax du croquis au préalable pour fizeila discussion.

Email : demlog@demlog.com

Notre site :  http://www.demlog.com
Notre adresse : DEMLOG
147 Chasse de valenciennes
59264 ONNAING
Téléphone : 03.27.45.55.66
Télécopie: 03.27.45.61.81

MISE A JOUR DE LOGITRACE.

Il est possible de télécharger les révisions de OBRACE V13 sur notre sitehttp://www/demlog.com
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